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Построение выкроек детского платья, туники и юбки солнце - клеш.

1.
Возьмем основу выкройки спинки  платья, достроим его до прямоугольника – вычислим площадь прямоугольника со сторонами равными длин отрезков: B1F1 и E1 E2.

Если ширина ткани равна двум длинам отрезка E1 E2, то мы размещаем выкройку переда и спинки.( см рис. 1) 
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                                                 Рис 1.

Если же ширина ткани меньше суммы двух длин отрезков E1 E2,  то размещаем на ткани только выкройку полочки или спинки и  на остатке от ширины мы размещаем выкройку рукава. ( см. рис 2.)
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                                                      Рис 2.
2.
Чтоб разместить на ткани выкройку детского платья  - клеш, аналогично мы измеряем длины отрезков АА1  и ВВ1.     Длина отрезка ВВ1  равна длина платья девочки, а длина отрезка АА1  равна половине ширины окружности груди. Чтоб сделать выкройку платья клеш снизу мы к отрезку АА1 прибавляем длину отрезка В 2В1.   Сравним длину отрезка В 2В и ширину ткани.   
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На рис. 3 разместили выкройки полочки и спинки, учитывая ширину ткани.
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                                             Рис 3.

3. Сделаем выкройку юбки: солнце – клеш.
Для этого измерим линию талии. По формуле C=2(R вычислим R. 
( С- длина окружности талии, R- радиус окружности талии).

[image: image7.png]JNuuna Husa





На рис 4. длина отрезка OR1  равна длине радиуса окружности талии, а длина отрезка OR2   равна длине радиуса R плюс длина изделия R2 R1.
 В расчетах мы будем пользоваться формулами:
R1 = (Об + 5см) / 2 π (где π ≈ 3,14)          

R2 =  R1 + Ди. 
Как создать  выкройку юбки солнце - клеш показано в приложении.
Для того , чтобы вычислить сколько ткани потребуется, мы вычисляем площадь круга по формуле S=(R2
        Для  вычисления площадей фигур была создана программа на VISUAL BASIC .
                                                    Приложение.
Складываем ткань (бумагу) пополам. Угол сгиба обозначаем точкой «О».

Удерживая сантиметр в этой точке, по дуге отмеряем расстояние, равное  радиусу R1, периодически ставя метки. Соединим полученные метки плавной дугой.

Аналогично нарисуем дугу радиусом R2.

Расстояние между R1 и R2 равно длине юбки.
Сделаем припуски на швы: над верхней дугой 0,5-0,8см, по низу изделия – 0,5-1см (чем тоньше внизу будет шов, тем мягче будут складки на юбке, поэтому лучше сделать загиб  0,5см).

Пояс: вырезаем под углом 45о прямоугольник шириной 6см, длиной
 L = (Об+5см). Оставляем припуски на швы со всех сторон по 0,5-0,8см.
Вот и все, выкройка-солнце готова. Если она была сделана на бумаге, то осталось перенести ее на ткань.  

Расчет радиуса R1 (для окружности талии), использованный в данной выкройке, предполагает вставку в пояс эластичной резинки. Если же необходимо выполнить раскрой юбки таким образом, чтобы ее опушка плотно облегала талию без резинки, то радиус следует исчислять так: R1 = обхват талии  / 2 π (где π ≈ 3,14)         

Но тогда в боковом шве нужно будет оставить небольшой проем (15-20см) для того, чтобы юбка одевалась без проблем, и пояс сделать длиннее на 3см, для учета застежки на пуговицу. Также можно рассмотреть и вариант с молнией в боковом срезе.
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  Описание применения программы . 
Чтобы приступить к работе с программой, необходимо открыть папку «Площадь фигур» и запустить файл ploshad figur.exe. В результате открытия файла  загружается главная форма с панелью и меню. Каждая кнопка на панели  выполняет определённую задачу. 

  Интерфейс взаимодействия пользователя и программы реализован через  меню, панель с кнопками и формы с визуальными компонентами. На панели расположены кнопки, нажатие на которые приводит к запуску определённой процедуры. При наведении указателя мыши на кнопки МЕНЮ выводятся текстовые подсказки, которые коротко определяют назначение кнопки, и вносят разъяснения для пользователя.

Была создана форма калькулятора – вычисления  площадей фигур. 

	метки 


На ней размещены 

	сторона-a

	Текстовое

поле 1


	сторона-b

	Текстовое

поле 2


	высота   h



	Текстовое

поле 3


	результат

	Текстовое

поле 6


	угол в градусах              


	Текстовое

толе 4


	  минуты     

	Текстовое

толе 5


Для того чтобы ввести данные по которым вычисляются  площади фигур, на форме размещены текстовые поля ( и результат вычисления выводится в текстовое поле ); 

на форме разместили командные кнопки:

 «Построение»,  «Очистка», « Выход» .

При щелчке мышкой по этим кнопкам программа выполняет определенные задания:

по кнопке

 “Построение” –  на  форму выводятся рисунки фигур, площади которых мы можем вычислить;

по кнопке “очистка “ происходит очистка всех текстовых полей; 

по кнопке “ выход” происходит выход из программы. 

Для того что бы вычислить площадь

- прямоугольника  мы должны ввести в текстовые поля 1 и 2 данные, а затем нажать кнопку         “ Прямоугольник “  

-параллелограмма – данные в  текстовые поля 1 и 3 – нажать  кнопку  “параллелограмм” 

-трапеции –данные  в текстовые поля 1,2,3 – нажать кнопку ”трапеция” .

При нажатии на кнопку “круг” на форме выводится сообщение:

 “ ввести радиус круга” - вводим радиус круга и нажимаем Ok.

На форме появляется круг и в текстовом поле выводится результат  S круга.

Если мы хотим вычислить S треугольника, по формуле S=1/2 ah , то надо данные ввести в текстовое поле 1и 3  и нажать на кнопку  “треугольник”.
 Если хотим вычислить S треугольника по формуле S=1/2 absinά, то

надо ввести данные в текстовые поля 1,2 и ввести в текстовое поле 4 угол в градусах и минуты, затем нажимаем кнопку-

 “треугольник  по 2сторонам и углу между ними” .

 Вычислить S треугольника по формуле Герона  - в текстовые  поля  1 и 2 вводим данные, затем нажимаем на кнопку  “площадь  треугольника по формуле  Герона” и на форму появится сообщение:

 “ Ввести третью сторону треугольника”,

  если выполняется неравенство треугольника :

«Каждая сторона треугольника меньше суммы двух других сторон»,

то на форме появится  результат, а если это свойство  не выполняется, то на форме появится  сообщение “введите третью сторону “ или “введите первую сторону “. В программе есть анализ выполнения неравенства треугольника.

Если мы не уверены какие данные надо вводить в текстовые поля, мы используем 

меню:-> действие->прямоугольник или->параллелограмм или ->трапеция или->ромб или->треугольник или -> круг или ………

Затем на экран выводятся напоминания : что надо вводить. 

    Для вывода информации о программе и её разработчике необходимо выбрать пункт меню  или нажать на кнопку на панели 

" об авторе".

                                          Заключение
В результате данной работы создана программа вычисления площадей фигур

(прямоугольника. параллелограмма, трапеции, ромба, треугольника, круга) прошедшая тестирование.
 Программа дает возможность любому пользователю вычислять площади фигур на плоскости 
(площади тех фигур, которые будут необходимы для составления выкроек). Чтобы использовать эту программу необходимо только установить загрузочный файл 
 ploshad figur.exe на свой компьютер.
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